	A partida termina quando algum dos jogador marcar 12 pontos (ou mais).

No início de cada mão, cada jogador recebe três cartas. Cada mão é constituída de três rodadas e ganha cada rodada o jogador que jogar a maior carta. A princípio cada mão vale um ponto e é vencida pelo jogador que vencer duas rodadas. Se houver empate na segunda ou na terceira rodada, o ponto vai para quem ganhou a primeira rodada. Se houver empate na primeira rodada, ganha quem fizer a segunda rodada, ou no caso de haver outro empate, ganha quem fizer a terceira rodada. Se houver empate nas três rodadas, a mão é jogada novamente.

O jogador pode trucar quando for sua vez de jogar e se o truco for aceito, a mão estará valendo 3 pontos. Se um dos jogadores correr, o outro jogador ganha os pontos em disputa. Ao pedir truco, o adversário poderá pedir seis (fazendo a mão valer 6 pontos), aceitar o truco (fazendo a mão valer 3 pontos), ou correr (quem pediu truco ganha 1 ponto). Se o adversário pedir seis o mesmo ocorrerá com o jogador (pedir nove, aceitar ou correr), o mesmo acontece para pedir nove e pedir doze. Quem trucar não poderá pedir seis e só poderá pedir nove se o adversário pedir seis e assim por diante.


Na primeira rodada de cada mão todos os jogadores devem jogar uma carta. Nas rodadas posteriores o jogador poderá esconder a carta (que será jogada de costas e ninguém saberá qual é) e o adversário ganha a rodada automaticamente.


Na mão de onze (quando algum dos jogadores atingir 11 pontos) as regras mudam um pouco. Em primeiro lugar não é permitido pedir truco e quem pedir perderá a partida. O jogador que está com 11 pontos deve decidir (analisando suas cartas) se vai jogar a mão ou não, se ele achar que suas cartas não estão boas ele deve correr e o adversário ganha 1 ponto, se ele achar que suas cartas estão boas e conseguir ganhar a mão ele vence a partida, caso contrário seu adversário ganha 3 pontos. Este procedimento é adotado até alguém vencer a partida. Se ocorrer a mão de ferro (quando a partida está empatada em 11 a 11), quem vencer a mão, vence a partida.


